
EBNF ISO/IEC Standard:

ASCII Tabelle:

Operator Präzedenzen:

Beispiel:

Range of values:

short int

long int = int

long long int

float

double

char

Ermittelt kleinster/grösster wert des 

Datentyps T:

#inclue<limits>
std::numeric_limits<T>::min();



Bsp. switch case



Bsp. Binärdarstellung von 1.110

Binär: 128 64 32 16 8 4 2 1 0.5 0.25 0.125

Oktal: 512 64 8 1Hexadezimal: 256 16 1
10 11 12 13 14 15

A B C D E F

Operator Rundung
‐ Division ‘/’ von int und unsigned int wird zu

0 gerundet.
‐ Modulo ‘%’, rest der Ganzzahldivision, bei

negative Zahlen übernimmt ‘%’ das Vorzeichen

des linken Operanden.

Literale (Bsp. 42)
‐ int: 42
‐ unsigned int: 42u
‐ float: 42.0f
‐ double: 42.0

Basen (Bsp. 42)
‐ Potenz: 4.2e+1
‐ Dezimal: 42
‐ Binär: 0b101010
‐ Oktal: 052
‐ Hexadezimal: 0x2A


